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Abstrakt. Prispevok poukazuje na moznosti vyuzitia open source softvéru pri vyuc¢ovani na
zdkladnej Skole, so zameranim na SW aplikdcie v novej LTSP ucebni. Stru¢ne predstavuje
niektoré aplik4cie a ich zaradenie do vyucby jednotlivych predmetov s dérazom na predmet
informatickd vychova v 1. a 2. roéniku ZS.
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Abstract. This paper points to the possibilities Open Source Software offers for education
at an elementary school, with focus to software applications used in a new LTSP classroom.
It briefly introduces some software tools and their application in individual subjects, with
stress on teaching computer science in first and second grades of an elementary school.
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1 Uvod

Prispevok poukazuje na moznosti vyuzitia open source softvéru pri vyucovani na zdkladne;j
Skole, so zameranim na SW aplikdcie v novej LTS ucebni. Struéne predstavuje nie-

22 inux Terminal server project, http://www.ltsp. org. Ide o softvérové vybavenie pre terminalovi
siet, pozostdvajicu zo servera a viacerych Ziackych grafickych termindlov. Vyhodou takéhoto usporiadania je,
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ktoré aplikécie a ich zaradenie do vyucby jednotlivych predmetov s dérazom na predmet
informatickd vychova v 1. a 2. roéniku ZS.

Od skolského roku 2005/2006 v nasej $kole prebicha ¢ast vyucby na ZS aj v novej
LTSP PC ucebni s 15 bezdiskovymi klientmi a serverom s operanym systémom (OS)
GNU/Linux K12LTSP (Fedora Core 4). Ako okenny manazér (spravca okien) je pre svoju
rychlost’ a pamitovid nendrocnost’ pouZity Fluxbox. Pristup na internet je riadeny cache proxy
serverom Squid, ¢o okrem moZnosti filtrovania nevhodnych stranok tieZ urychli nacitanie
strdnok uZ raz zobrazenych.

2 Genéza PC uéebni na ZS s MS Dlha nad Oravou

V roku 2002 ziskala nasa §kola v ramci projektu Infovek svojich prvych 6 pocitacov. Z vlast-
nych zdrojov zakdpila dalSie Styri. Na tychto pocitacoch spravca ICT nainstaloval dva
operacné systémy, t. j. je mozné bootovat’ do OS GNU/Linux Mandrake alebo MS Win-
dows 98. Dalsie vybavenie u¢ebne nastalo v roku 2004 Siestimi PC zo ST (dual boot OS
MS Windows a OS GNU/Linux Mandrake) a v rdmci projektu Otvorend skola sa zakupil
notebook a datavideoprojektor.

Takto vybavena PC ucebiia Infovek (16 PC) umoznila pristup Ziakom v ramci dele-
nych vyucovacich hodin a mens$im triedam. Na vyucovani sa Ziaci vzdeldvali najmi vdaka
eduka¢nému balicku projektu Infovek (multimedialne CD) a pristupu na Internet. Zrucnosti
pri préci s kanceldrskym balikom OpenOffice.org Ziaci nadobudali na hodinich technicke;j
vychovy.

Od zadiatku existencie prvej pocitacovej ucebne Infovek hladdm jej moZnosti vyuZi-
tia. Okrem vyucovania v nej prebehli prvé Skolenia ulitelov v rdmci projektu Otvorend
$kola a SCI (ékoliace centrum Infoveku). UCcitelia sa obozndmili s edukacnym balickom,
s kancelarskym SW, s moZnostami obidvoch OS. DalSie §kolenia boli zamerané na ob&anov
lokélnej komunity. Tu uZ bol problém s legdlnym vyuZivanim produktov MS. Zvolili sme
preto pracu v OS Linux. Priprava na Skolenia vyZadovala zostavenie vlastnych materidlov.
Z mojej strany nastalo intenzivnejsie skiimanie a hladanie moznosti vyuzit' OS GNU/Linux
aj na vyucovani.

Velmi néstoj¢ivo sa opakovala otdzka d’alSej ucebne. V roku 2005 som zacala vyucovat
predmet informatickd vychova v 1. ro¢niku ZS. S radostou som zistila, Ze tymto detom vobec
nezélezi v akom OS pracujd. Velmi ma tesili ich prvé dielka v KolourPainte a TuxPainte,
avsak pristup k PC na ostatnych predmetoch sa tak stal eSte viac obmedzeny.

Na vybavenie dalSej u¢ebne bolo potrebné ziskat’ minimélne dal$ich desat’ po&itacov.
Ich zakipenie by bolo finan¢ne ndro¢né. Hladali sme dalie moZnosti na ¢o najlacnejsie
rieSenie. Tym sa ukdzalo vybudovanie LTSP ucebne. V roku 2005 nas spravca ICT hladal
sponzorov na roboticki sitaz v japonskej Osake RoboCuplJunior 2005 a pri tejto prileZitosti

Ze znizuje ndklady na administraciu, a Ze ako termindly sa daju pouZit’ vyradené pocitace, o vyrazne zniZuje
ndklady na hardv rov vybavenie u¢ebne
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Ziadal i o darovanie star§ich PC. Vdaka ochote niektorych bankovych subjektov a NR SR
sa ndm podarilo ziskat’ 38 pocitacov. Na zakupenie servera a switchu boli uréené financie
z podpory projektu Digitdlni Stdrovci.

Zadalo niekolkomesa¢né hladanie informdcii, skladanie servera, ¢akanie na elektroin-
Stal4ciu a ndbytok, montovanie kabeldze, inStaldcia OS GNU/Linux K12LTSP a testovanie
siete. Novozriadend LTSP ucebiia bola uvedena do chodu vo februdri 2006. Pamitova na-
ro&nost’ vyzadovala dsporné grafické rozhranie a preto bol zvoleny Fluxbox. Ziaci spo&iatku
zarazene pozerali na prazdnu obrazovku. Netrvalo dlho a zvykli si menu vyvolat’ prostred-
nictvom pravého tlacidla mysi. TieZ si zvykli na urcité obmedzenia internetu a multimédii.

3 Pedagogicka dokumentacia

Ucebné plany z r. 2003 poditaji s vyucovanim informatiky, ¢i informatickej vychovy len
CiastoCne. Informatika nahrddza technickd vychovu v 8. a 9. ro¢niku iba v ,,Ucebnom
plane pre triedy s roz§irenym vyuc¢ovanim matematiky a prirodovednych predmetov v 5. aZ
9. roéniku ZS*“ a to 1 hodinu tyZdenne. Tento variant nasa $kola nepouZiva. Uebné plany
pozri tu: http://www.statpedu.sk. Nepovinné predmety na 1. a 2. stupni sa podla tychto
ucebnych pldnov vyucuji v rozsahu 1 — 2 hodiny tyZdenne.

Uéebné osnovy z oktébra 2005 predmetu informatika na 2. stupni ZS navrhuji
rozdelenie obsahu predmetu do modulov. Moduly moZu byt rozdelené podla zamerania
Ziakov, vybavenia Skoly pocitacmi a SW. Predpokladaju rozsah predmetu 2 hodiny tyZdenne,
na ilustraciu uvddzam prehlad modulov pre 2. stupeii ZS:

Algoritmy a programovanie
Internet

Préca s textom

Préca s tabulkami

Spracovanie grafickej informécie
Prezentacia informacii
Informdcie okolo nds
Informacna spolo¢nost’

Multimédia

0 0 Nk W

_
e

Pocitacové a programové systémy
. Robotika
12. IKT v inych predmetoch

—
—

Utebné osnovy z oktébra 2005 predmetu informaticka vychova na 1. a 2. stupni ZS
predpokladajui doticiu iba 1 hodinu tyZdenne. Uvddzam ciele predmetu informatickd vychova
pre 1. a 2. ro¢nik, z ktorych vychadzajui aj moje ¢asovo-tematické plany:
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e 1. ro¢nik ZS — ciele predmetu informatickd vychova:

— obozndmit’ sa s pocitacom, s mySou, kldvesnicou, perom, ovlddat’ jednoduchu
hru

— obozndmit’ sa s prostredim a ndstrojmi jednoduchého grafického editora
— vediet’ nakreslit’ a upravit obrdzok

— nakreslit’ a napisat’ pismenka

— obozndmit’ sa s prehliadacom — pustit’ si hru, hudbu

— ovladat priamy reZim jednoduchého programovacieho jazyka

— spracovat a prezentovat’ jednoduchy projekt

e 2. ro¢nik ZS — ciele predmetu informatickd vychova:

— zopakovat a rozsirit’ poznatky a zru¢nosti z prvého ro¢nika

— roz8irit’ poznatky a zru¢nosti pri prici s kldvesnicou a mySou

— obozndmit’ sa s prostredim jednoduchého textového editora

— pisat’ a upravit’ text, doplnit’ text o obrazok, ilustraciu

— vytvorit’ a ulozit’ novy dokument, otvorit’ a ulozit' dokument

— ziskat’ zdklady algoritmického myslenia — prikazy v priamom reZime

— prijat a poslat’ e-mail, sms

— vediet’ si ndjst’ a precitat’ informaciu na internete, napisat’ adresu a kliknit’ na
odkaz

— spustit’ si hru na internete a z CD

— spracovat a prezentovat’ jednoduchy projekt

Na tomto mieste si dovolim citovat’ z ucebnych osnov: V skole sa méze pouZivat’ len
legdlne nadobudnuty softvér. Je nepripustné, aby sa vo vyucovani pouZival, resp. predvddzal
softvér nadobudnuty poruSenim licencnych a autorskych prdv. Tym by sa nemohol dosiahnut’
Jeden zo zdkladnych vychovnych principov a tieZ jeden zo vSeobecnych cielov informatiky
vo vzdelani — naucit’ sa respektovat’ intelektudlne vlastnictvo. Predmet informatika musi
vychovdvat’ prdavne vedomie v sivislosti s IT.

Moje ¢asovo tematické plany predmetu informatické vychova v 1. a 2. roéniku ZS
su tuto:

e pre 1. ro¢nik: http://informatika.zsdlha.sk/prvaci/plany.php

e pre 2. ro¢nik: http://informatika.zsdlha.sk/druhaci/plany.php

Moje pripravy na vyucovacie hodiny predmetu informaticka vychova v 1. a 2. ro¢niku
Z8 st tuto:

e pre 1. ro¢nik: http://informatika.zsdlha.sk/prvaci/pripravy.php

e pre 2. ro¢nik: http://informatika.zsdlha.sk/druhaci/pripravy.php
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4 Vyuizitie LTSP u¢ebne na 1. a 2. stupni ZS

Cielom mdjho vyu¢ovania predmetu informatickd vychova je zoznamit’ Ziakov s PC, kon-
krétne v 1. ro¢niku dosiahnut’ najzakladnejsie zru¢nosti a zdsady prace s PC: zapnutie/vyp-
nutie, prica s mysou a kldvesnicou, vyuZitie moZnosti jednoduchého grafického a textového
editora. V 2. ro¢niku ide o rozsirenie zru¢nosti pri praci s klavesnicou a mySou vytvaranim
dokumentov obsahujicich textovi aj obrazovi informdciu, Ziaci si vedia vytvorit, uloZit’ a ot-
vorit’ dokument, ziskavaji zaklady algoritmického myslenia a oboznamuju sa s niektorymi
sluZbami internetu. Na vyucovani vyuZivame najmi nasledovné SW aplikécie.

4.1 GCompris

Domadca stranka projektu: http://www.ofset.org/gcompris/

GCompris je volne dostupny softvér uréeny pre OS GNU/Linux. Je produktom viacerych
autorov komunity Siriacej open source softvér (OSS). GCompris je sti¢astou GNU projektu,
podlieha verejnej GNU GPL licencii, v ktorej je zakotvend moznost’ volného §irenia prog-
ramu ako aj dprav v programe. GCompris predstavuje stbor jednoduchych aktivit, ur¢eny
primarne pre deti od 2 do 10 rokov, lokalizovany aj v ¢eskom a slovenskom jazyku. Niektoré
aktivity si zamerané na zdbavu, ale vicSina je zamerand na vyucbu. Kratke aktivity mozu
pomdct’ uitelovi nielen pri precviceni zdkladnych vedomosti u Ziakov na 1. a 2. stupni ZS,
ale tieZ ako motivdcia pri vysvetlovani novych poznatkov.

Jednotlivé aktivity mozno rozdelit’ na také, kde sa Ziaci nieCo nové naucia a také, kde
si Ziaci precvicuju svoje uZ naucené vedomosti. RieSenia niektorych aktivit si obmedzené
¢asovym limitom, pri inych si Ziaci mdéZu svoje rieSenie v pokoji rozmysliet. Motivujica
je aj moZnost’ sutazit’ s pocitacom, tuéniakom Tuxom, alebo s inym Ziakom. Po kaZzdom
UspeSnom riesSeni aktivity je Ziak povzbudeny ako slovne, tak aj obrazkom.

Ziak sa u&i skrytou formou hry v pritazlivom grafickom prostredi nendro¢nom na ob-
sluhu. Nevyzaduje sa predosla skiisenost’ prace s pocitacom, po spusteni programu je Ziak
usmeriiovany ikonkami a hlasom. RieSenie Ziaka sa pri kazdej aktivite bezprostredne vy-
hodnocuje, program akusticky aj vizudlne informuje o nesprdvnom rieSeni ddva moZnost’
rieSenie Ulohy opravit. Prostredie programu je teda vhodné najmi na prvé kroky s pocitatom,
poméha prekonat’ strach z pocitaca. Zaujem Ziaka motivuje aj pitavé grafické spracovanie
— objekty priestorovej pocitadovej grafiky sa dopliiaji kreslenymi prvkami.

Orientdcia v programe je velmi jednoduchd vdaka ndstenkdm (zoznam ikoniek jednotli-
vych aktivit), ktoré reprezentuji kazdud aktivitu. Niektoré ndstenky tvoria zdroven vstup do
dalsich nésteniek, inak obsahuji aktivity roznej zloZitosti usporiadané od tej najl'ahse;.

Daliim zjednocujiicim prvkom je riadiaci panel obsahujiici pri nezvolenej néstenke
ikonky pomocnika, moZnosti menit' nastavenia jazyka, zvuku ¢i zobrazenia a moZnosti
opustit’ program ako aj zdkladné informécie o programe. V konkrétnej ndstenke poskytuje
tieZ riadiaci panel stru¢ny popis aktivity zobrazujici sa pri prejdeni mySou nad ikonkou.
Vicsina aktivit obsahuje informdcie o poziadavkach na Ziaka (predpoklad pre aktivitu),
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didakticky ciel aktivity, ndvod k dspe$nému zvladnutiu aktivity a pripadné dalSie informécie
o vzniku aktivity alebo jej historii. Pri kazdej aktivite je tieZ uvedeny pocet hviezdiciek, ktory
orientacne vyjadruje, pre aki vekovu skupinu Ziakov je aktivita urcend. Riadiaci panel pre
samotnu aktivitu obsahuje ikonky pomocnika a ukoncenia aktivity. Pri niektorych aktivitach
je moznost menit’ troveti obtiaZnosti. O vyzname kaZdej ikonky program informuje hlasom.
Prirodzend navigdciu programom s minimdlnym pouZitim textu si Ziaci v 1. roéniku ZS
jednoducho osvoja. Ziaci mdzu lahko prechddzat’ medzi nastenkami z jednej aktivity na
ind a oboznamuju sa tak so SirSim spektrom poznatkov. Jednotlivé aktivity st rozdelené do
tychto kategorii:

e Poznaj pocitac

— Manipulécia s kldvesnicou
* Hod Tuxovi loptu: stla¢enim dvoch kldvesov naraz (Iavy a pravy Shift) hod
loptu Tuxovi

* Jednoduché pismend: ndjdi na kldvesnici padajice pismeno a stla¢ prislusny
klaves skor, ako pismenko dopadne na zem

s Cisla na kocke: spoéitaj bodky na padajicej kocke a prislusné &islo napis
na kldvesnici skor, ako kocka dopadne na zem

+ Padajice slova: napiS padajice slovo na kldvesnici skor, ako dopadne na
zem

— Manipulécia s mySou

* Klikni mySou na rybku: tréning kliknutia mySou, klikni na rybku skor, ako
opusti akvéarium

* Klikaj mySou: tréning klikania mySou, odstrail plochy zakryvajice obrdzok

* Hyb mySou: tréning pohybu mysi, odstrai plochy zakryvajice obrdzok

* Dvojklikaj mySou: tréning dvojkliku mySou, odstrdii plochy zakryvajice
obrazok

* Ovladaj hadicu: tréning presnosti a plynulosti pohybu mysi
e Objavitel'ské aktivity

— Aktivity s farbami
* Farby: poc¢ivaj meno farby a klikni na fiu
* Zostav mozaiku: usporiadaj farby v rovnakom poradi, ako na vzore
s Citanie farieb: pre¢itaj si meno farby a vyber ju
* Pokrocilé farby: poznaj pokrocilé farebné odtiene
— Aktivity s bludiskom

« 3D bludisko: prejdi bludiskom k ciel'u, svoju polohu kontroluj na mape
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* Bludisko: celkovo tri varianty, od oby¢ajného aZ po neviditelné bludisko
— Pamitové aktivity

* Hra so zvukom: obdoba pexesa, ale teraz so zvukom, moZnost’ hrat’ proti

Tuxovi

+ Hra s obrazkami: klasické pexeso, moznost’ hrat’ proti Tuxovi

x Zeleznica: poskladaj vla¢ik podla predlohy, ktora sa zobrazi iba na chvilu
— Rozne aktivity

« Priradovanie poloziek: prirad obrazky, ktoré logicky patria k sebe

* Dokonci skladacku: presuii obrazky na ten spravny obrys

* Chronoldgia: usporiadaj pribeh tak, aby obrazky na seba casovo nadvézovali

* AKk4 je to ruka: podla obrazku urdi, i je to pravé alebo lavé ruka

* Algoritmy: doplii objekty do postupnosti, alebo doplii, ¢o chyba

* Hodiny: nastav ¢as na ru¢i¢kovych hodinkach podla zadania

s Tabulka: prirad objekty v z4vislosti od hodnoty v riadku a v stipci

* Umiestni krajinu: presuii krajinu na spravne miesto na slepej mape
— Zvukové aktivity

* Melddia: opakuj melédiu podla zadania
— Vyskumné aktivity

« ParaSutista: naved paraSutistu Tuxa na lod’

* Plavebna komora: nau€ sa ju ovladat’

*x Kolobeh vody: pochopenie kolobehu vody

* Elektrina: poznaj zdkladné principy elektriny

* Riadenie ponorky: nau€ sa ju ovladat’

* Namorné zdvody: vyhraj zdvody na mori, moZnost’ hrat’ proti pocitacu
— Zéibavné aktivity

* Futbal: dostai loptu do branky

s Sestuholnik: ndjdi jahodu klikanim na modré estuholniky, uréovanie po-
lohy jahody podla farebného odtieia

* Kresba alebo animécia: kreslenie zdkladnych dtvarov a vytvaranie animdcii
e Matematika

— Numerické aktivity

* Algebrické aktivity: s¢itanie, od¢itanie a ndsobenie v zadanom case

* Hra so Zabiakom Muchdrom: zdbavn4 aktivita precvicujica operatory rovnd
sa, nerovnd sa, ndsobenie, delenie a hladanie prvocisel
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*

*

*

*

Matematické aktivity precvicujice pamit: matematické pexeso, moznost
hrat’ proti Tuxovi

Vyrovnanie vdh: pridaj spravne zdvaZzia tak, aby sa vdhy vyrovnali
Ter¢: traf sa do terCa a spocitaj vysledok
Hrl'adanie spravnych operécii na ndjdenie vysledku

— Geometria

*

*

*

Kresliaci néstroj
Prekreslenie jednoduchého rovinného ttvaru
Zrkadlenie objektu

— Tréning pocitania

*

*

Pocitanie poloZiek na ploche: objekty treba najprv roztriedit’ a potom spo-
Citat’

Cisla na kocke: spoéitaj sucet &isel na kocke skor, ako sa dotkne zeme
Magicky klobuk (s¢itanie): precvi€enie operdcie s¢itanie

Magicky klobuk (od¢itanie): precvicenie operdcie od¢itanie

Peniaze: zaplat’ za vyrobok

Cisla v poradi: zober vrtulnikom mraky v tom spravnom poradi

Kfmenie Tuxa: spocitaj vzdialenost medzi Tuxom a rybou

Hédaj cislo

e Hlavolamy

Poskladaj skladacku: puzzle

Tangram: poskladaj zo siedmych n-uholnikov utvar podla obrazku

Vytvor rovnaky model: pomocou Zeriavu presuii objekty podl'a obrazku

Zjednodusené Hanojské veZe: zjednoduseny variant pre deti materskej Skoly

Super mozog: ndjdi Tuxov poklad

Postdvanie blokov: presuii auto z parkoviska do brany vpravo

Hanojské veze
Sudoku

Hra pitndst: vzostupné radenie ¢isel v Stvorci

o Citacie aktivity

— Kilikni na pismeno: ndjdi pismeno, ktoré sa ozve

— Precvicenie ¢itania: vyber spravnu volbu podla toho, ¢o je na obrazku

— Doplii pismeno
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4.2

— Precvicenie vertikdlneho a horizontdlneho citania: objavilo sa v texte toto slovo?

— Nézov obrazku: prirad’ obrdzok k jeho ndzvu
Strategické hry

Sachy

Oware

Posledny prehrava

Spoj Styri

Childsplay

Doméca stranka projektu: http://childsplay.sourceforge.net/

Childsplay opét’ predstavuje stbor jednoduchych aktivit, ur€eny primarne pre deti od 2
do 10 rokov, niektoré aktivity si zamerané na zdbavu, ale vicSina je zamerand pre vyucbu.
Kratke aktivity mdZu pomdct’ ucitelovi nielen pri precviceni zdkladnych vedomosti u Ziakov
na 1. a 2. stupni ZS, ale tieZ ako motivécia pri vysvetlovani novych poznatkov. Jednotlivé
aktivity v aplikacii Childsplay:

Zvuky zvierat — nau¢ sa rozoznat’ zvieratkd podla zvukov, ktoré vydédvaji
Zvukové pexeso

Hra tenis — moZnost” hrat’ proti pocitacu

PacMan — zbieraj pismenkd v uréenom porad{

Matematika — doplii matematické operdcie (s¢itanie, od¢itanie, ndsobenie, delenie)
tak, aby bol priklad spravny

Nésobilka — precvic¢ si ndsobilku do 100
Obrazkové pexeso
Pismenkd — doplii chybajice pismenko

Anglictina so zvieratkami — nauc¢ sa, ako sa volajui zvieratkd po anglicky, na aké
pismeno sa zacinaji a aky zvuk vydavaji

Anglictina s ¢islami — klikni na dané ¢islo

N4jdi zvieratkd podla zvuku

Padajice pismenkd — napi§ padajice pismeno skor, ako dopadne na zem

Biliard


http://childsplay.sourceforge.net/

118 Zuzana Pauchlyova

4.3 KTuberling

Domadca stranka projektu: http://opensource.bureau-cornavin.com/ktuberling/ KTu-
berling podporuje ulenie sa ndzvov Casti tela, tvdre, odevu pri skladani tvéricky alebo
ocednu. Ulohou Ziaka je poskladat’ ¢o najveselSiu tvéri¢ku alebo morsky svet, pricom sa
podvedome udi nielen ndzvy Casti ludskej tvére, ale aj nazvy roznych morskych zivo¢ichov.
Ide o monofunk¢ny projekt, podporujuci kreativitu Ziaka. Jeho uplatnenie je predovsetkym
v samostatnej hre iaka 1. a 2. stupiia ZS s ndslednym moZnym vytladenim obrizka, ktory
takouto tvorbou vznikne.

4.4 TuxPaint

Doméca strdnka projektu: http://www.tuxpaint.org/ TuxPaint je kresliaci ndstroj pre
ziakov na 1. a 2. stupni ZS. Kombinuje l'ahko pouZitelné rozhranie, zvukové efekty a rézno-
rodost’ kresliacich néstrojov, ¢im podporuje umelecku tvorivost’ Ziakov. Aplikdcia Tuxpaint
maé plétno fixnej velkosti alebo mdZe byt spustend v celoobrazovkovom reZime. TuxPaint
je vhodny na vytvaranie projektov, tam kde je nutné kombinovat’ pracu s textom a grafikou.

4.5 Stickers

Domaéca stranka projektu: http://users.powernet.co.uk/kienzle/stickers/|Stickers je
vytvarnicky néstroj pre ziakov na 1. a 2. stupni ZS. Rozvija jemnd motoriku a ovlddanie
mysi. Deti vytvdraji pseudokoldZe z danych objektov, tzv. ndlepiek. Program umoZiiuje
Ziakom umiestiiovat’ obrazky, ndlepky na platno pozadia, v programe sa Ziak orientuje bez
textu, intuitivne pomocou ikoniek, je preto vhodny uZz pre Ziakov v 1. ro¢niku.

4.6 ColoringBook

Domaéca stranka projektu: http://kavlon.org/index.php/cb/| ColoringBook je kresliaci
ndstroj pre Ziakov na 1. a 2. stupni ZS. Rozvija jemnd motoriku, ovlddanie mysi a estetické
citenie Ziakov.

4.7 KolourPaint

Domadca stranka projektu: http://kolourpaint.sourceforge.net/ KolourPaint je aplika-
cia pre mladych vytvarnikov. Ziaci 1. a 2. stupnia ZS mdzu vytvarat’ svoje obrazky s pouZzitim
Standardnych néstrojov.

4.8 gThumb

Domadca stranka projektu: http://gthumb.sourceforge.net/| gThumb je prehliadac a or-
ganizér obrazkov a fotografii, umozZiluje obrdzky a fotografie otiat a orezdvat, menit
farebnost,, kontrast a jas. Aplikdcia umoZiiuje tvorbu slideshow.
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4.9 KuickShow

Domadca stranka projektu: http://kuickshow.sourceforge.net/| KuickShow je jednodu-
chy prehliadac obrazkov a fotografii, umoziuje obrazky a fotografie otacat’ a menit’ kontrast
a jas.

4.10 OpenOffice.org Writer

Domaéca stranka projektu: http://sk.openoffice.org/ OpenOffice.org predstavuje kance-
larsky balik aplikacii Writer, Calc, Draw, Impress. Na 1. a 2. stupni ZS vyuZivame iba Writer
na pracu s textom.

4.11 Mozilla Firefox

Doméca stranka projektu: http://www.mozilla.sk/ Mozilla Firefox je prehliadac interne-
tovych stranok.

4.12 Little Wizard

Domadca stranka projektu: http://littlewizard.sourceforge.net/ LittleWizard je vyvo-
jové prostredie pre deti. Prostredie tvori vlastny mikrosvet s malym ¢arodejnikom. Aplikacia
je OSS alternativou ku komerénému prostrediu Baltik. Do slovenciny lokalizoval mdj syn
Karolko Pauchly (http://www. ja.karolko.szm.sk/), ktory momentdlne Studuje na prestiz-
nej Skole Regent’s School v Thajsku.

5 Vyuzitie LTSP u¢ebne na 2. stupni ZS

Vyucovanie inych predmetov samozrejme zévisi od pristupu ucitelov. Na Skoleni, zame-
ranom na pracu v LTSP ucebni sa zicastnili takmer vSetci na$i ucitelia. Nepresvied€am
ucitelov, ktorf stdle hladajiu MS Word alebo nejakd ikonku na ploche, aby u¢ebitiu vyuzivali
a aké su jej vyhody. Ak by mali chut, sami by prisli nato, Ze Ziaci nemaju problém s pricou
v novej ucebni. Je to v8ak ndro¢nejSie na tvorivost’ a pripravu vyucujiceho. Bohuzial pre
nich a bohuvdaka pre miia, v inych predmetoch sa prevazne vyuZziva eduka¢ny balik dodany
z projektu Infovek. Teda musia sa uspokojit' s pracou v starej PC ucebni Infovek.

N4jdu sa samozrejme i taki, ktorf tvoria projekty napr. na hodinach dejepisu, ndbozenstva
a podobne a sami prichddzaji na to, Ze pristup na internet je omnoho rychlejsi ako v starej
PC ucebni Infovek. Na vyucovacich predmetoch ucitelia vyuzivaji prezentacny softvér
(OpenOffice Impress) na vyklad a objasnenie uciva. Ziaci uplatiiujii ziskané vedomosti
najméi na tvorbu projektov a prezenticii. Samozrejme niektoré vyucovacie hodiny fyziky,
chémie umoziuju adekvétne vyuZit' simuldtory (PhET), moZnosti periodickych tabuliek
prvkov, nemenej je zaujimavé vyucovanie zlomkov, ¢i zndzorniovanie geometrickych dtvarov
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na hodindch matematiky. R6zne preSmycky, Sibenice a krizovky rozvijaji slovni zdsobu
Ziakov pri vyucbe cudzich jazykov.

V LTSP uéebni na 2. stupni ZS vyucujem technickd vychovu. Na tvorbu technickych vy-
kresov a nacrtov vyuzivam SW aplikaciu Dia, ktord umoziuje prostrednictvom vektorovej
grafiky jednoduchi tvorbu i editiciu zobrazeni na jednu priemetiiu, pravouhlé premietanie
a zobrazenie v reze, tieZ na kreslenie elektrotechnickych schém. VyuZivam kancelarsky balik
OpenOffice na vytvaranie referdatov a prezentacii zameranych napriklad na dopravu, stavby,
doméce spotrebice. V tabulkovom editore sa Ziaci ucia robit’ jednoduché hospodarske vy-
pocty. Pri svojich pracach samozrejme vyuZivaji informécie z internetu (prehliada¢ Mozilla
s editorom webovych stranok Composer, pripadne Firefox a Nvu). V deviatom roc¢niku
Ziaci zacinajd s tvorbu webovych stranok.

Tvorivost Ziakov sa prejavuje na hodinach vytvarnej vychovy. VyuzZivam mnoZstvo gra-
fickych aplikdcif ako KolourPaint, TuxPaint, Gimp a rdzne prehliadace fotografif a obrazkov
(gThumb, KuickShow), OpenOffice Draw z kancelarskeho balika na vektorové zobrazenia
a rozne 3D dtvary.

6 Zaver

Ja osobne som s moZnostami vyucovania mojich predmetov (informatickd vychova, tech-
nickd vychova a vytvarna vychova) v novej LTSP ucebni spokojnd, vyhovuje mi nastavenie
cache proxy servera Squid (Ziadne nevhodné stranky, hry, chat, download mp3 a pod.).
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